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BU KiTAPCIGIN iDDIASI VE AMACI

Majoér dizi, Bati miziginin temel yapisidir. Tonu belirleyerek armonik ¢ergevenin (tonalite)
olusmasini saglayan bu dizinin klavyenin her yerinde rahatlkla ¢alinabilmesi, gitaristlerin
melodi-solo galabilmek ve dogaglama yapabilmek igin gerekli en temel becerilerin basinda
gelmektedir.

Bu kitap, teorik bilgiden bagimsiz bir sekilde major dizinin gitar klavyesinde miimkiin olan
en hizh bir bicimde pratige gecirilmesini saglayacak bir sistemi anlatmaktadir. Amag,
gitaristlere bu diziyi klavyenin her yerinde rahatlikla gorebilme becerisini en kisa sirede
kazandirmak ve bunu en hizli sekilde yapmaktir. Normal sartlar altinda bu silire¢ ne yazik ki
yillar siirmekte ve bu durum gitaristlerin motivasyonunu olumsuz etkilemektedir. Uzun
slredir gitar calan, ama major diziyi bir bitin olarak klavyede géremeyen pek cok gitarist
bulunmaktadir. Oysa gitar klavyesinin sekillere dayali mantigi anlasildiginda, bu sire¢ ¢ok
daha hizli gerceklesebilir. Yaklasik 45 sayfalik bu kitabin ilk dort bolimiini bitiren herkes,
major diziyi tiim tonlarda ve gitar klavyesinin her yerinde, dikey, yatay ve ¢apraz hareket
eden yapilarla rahatlikla kullanir hale gelebilir.

Standart gitar kitaplari ve metotlar ile bu sonuca ulasilmasi mimkin degildir; ¢lnki
bunlarda piyano temelli olan genel mizik teorisi yaklasimlari kullanmakta ve gitar klavyesinin
kendine has ozellikleri ihmal edilmektedir. “Sadece do majérde calabiliyorum, baska tonlari
bilmiyorum” diyen pek cok gitariste rastlayabilirsiniz. Gergekte ise bu kisiler gitar
klavyesinde notalarin yerlerini bilmemektedir ve/veya gitarda major diziyi calabilecekleri bir
sistem bilgisinden yoksundurlar.

Bu sorunu asmak amaciyla, bu kitapta “CAGED” olarak bilinen sistemdeki sekiller tiimiiyle
farkh bir sekilde ele alinmaktadir. Kitaptaki yaklasimda, sekillerin ezberlenmesi kesinlikle
yasaktir. Kitabin temel iddiasi soyle 6zetlenebilir: CAGED sisteminin yarattigi yanilginin
aksine, gitarda major dizinin ¢alinabilmesi icin bes ayr seklin ayri ayri calisilip ezberlenmesi
gerekli degildir. Clinki gercekte bu bes sekil de ayni sablona dayaldir. Bes ayri sekil
olmadigi icin, bu bes seklin birbirine baglanmasi icin ayrica g¢alisiimasi da gerekli degildir.
Sablonun kendisini eksiksiz bir sekilde anlayan herkes, major diziyi klavyenin her yerinde
rahatlikla gorsellestirebilir ve calabilir. Ustelik bu sire¢c son derece hizli bir sekilde
gerceklesebilir.
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KITABI NASIL KULLANACAKSINIZ: LUTFEN ATLAMADAN OKUYUN

1.

10.

Birinci b6liime baslamadan 6nce major diziyi gitarda kullanabilme dizeyinize 10
Uzerinden puan verin. Dordinci bolimi bitirdikten sonra puaninizi tekrar
degerlendirin.

Biitiin bilgiler tek bir sablona ve bunun anlasiimasina dayalidir. ilk birka¢c sayfada
verilen bilgilerle klavyedeki dikey major dizi sablonunun mantigini kolaylkla ve
dakikalar icerisinde anlayabilirsiniz. Sablonu zihninizde veya klavyede goérebilir hale
gelmeden diger sayfalara gegmeyin.

Sekilleri tek tek ezberlemek kesinlikle yasaktir. Asil amag, sablonu goérebilmektir.
Sablonu gorebiliyorsaniz zaten sekilleri rahatlikla olusturabilirsiniz.

Kitapgiktaki pek ¢ok yerde, kasith olarak pozisyon bilgisi verilmemis veya seklin
kaginci perdede oldugu bilgisi verilmemistir. Bunun nedeni, belli bir tona veya
klavyedeki belli bir pozisyona dayali ezberlerin 6niine gegmek ve gitaristin sablona
odaklanmasini saglamaktir.

Bitlin bilgiler tek bir sablona dayali oldugu icin, 6grendiginiz her yeni bilgiyi mutlaka
sablonla iliskilendirmeniz gerekmektedir.

Bolim sonundaki sorulari dogru bir bicimde yanitlayamiyorsaniz geri donin ve
bilgilerinizi tazeleyin.

Bolim sonundaki uygulamalari eksiksiz ve hatasiz bir bicimde yapabilmelisiniz.

Major dizi sablonunun Urettigi sekilleri gitarda miimkiin oldugu kadar ¢ok calin.
Maijor dizi (Do re mi fa sol la si...), zaten hepimizin rahatlkla duyabildigi bir yapidir;
bunun icin kulaginizin egitilmesine gerek yoktur. Ama bu yapiyi gitarda calabilmek
icin pratik yapmak zorundayiz. Zaten gitar klavyesinin goérsellestirilmesine dayanan
sistemlerin asil amaci, sekiller ve sesler arasindaki bu bagin kurulmasidir.

Sekilleri calisirken bir kok sesten digerine hareket etmek zorunda degilsiniz; sekilleri
en pesten en tiz notaya dogru (ve tam tersini de yaparak) da g¢alisabilirsiniz.

Sablonu kodlamak icin kullanilan sayilar (12-4, 1-34, 1-3), gitar klavyesindeki 4
perdelik bir yapiyi kullanmaktadir. Ancak bu sayilar sol eldeki parmak numaralari igin
de anlamhdir. 12-4 ve 1-34 pargaciklari, sol elde 12-4 ve 1-34 parmak
konfiglirasyonlari ile calinabilir (Sol elde 1=isaret, 2=orta, 3=yiizik ve 4= serce
parmak). 1-3 parcacigi ise duruma gore sol elde 1. ve 3 ve/veya 2. ve 4. parmaklar ile
calinabilir.

Kitapta verilen klavye sekillerinin timiinde en alttaki tel kalin mi telini, en UGstteki tel ince
mi telini temsil etmektedir. Tablatiir veya nota bilmenize gerek yoktur.
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BOLUM 1: MAJOR Dizi SABLONU VE DIiKEY KLAVYE SEKILLERI

Asagidaki sekle bakip, en alt telden yukariya dogru giderek her bir teldeki sekilleri
inceleyelim:

Sekil 1: Klavyedeki major dizi sekillerinden biri.

@ @

® ® ®—
—@ @ ®
—@ ® ®
—@ @ @

@ @

Eger gitarin her bir telini 4 perdeden olusan bir yapi gibi dlisiiniirsek:
1. Kalin mitelindeki ilk yapiyi soldan saga 1-3 olarak isimlendirelim. Sadece 2 nota icerir.
2. La ve Re tellerindeki vyapilar birbirinin aynisi;; bunlarin her biri 12-4 olarak
isimlendirelim. Her biri 3 nota igerir.
3. Sol ve Si telindeki yapilar da yine birbirinin aynisi; bunlarin her birini 1-34 olarak
isimlendirelim. Her biri 3 nota igerir.
4. ince Mi telindeki yapi ile kalin E telindeki yapi birbirinin aynisi ve ayni notalari
iceriyor. Dolayisiyla 1-3 ile baslayip yine 1-3’e ulasmis olduk.

3

N/
3 I

9.00

00000,

3
Sekil 2:Major dizi klavye sablonunun kodlanmis hali.

Her bir telin kodlanmis seklini iceren Sekil 2'yi inceleyin.

Bu SABLON, gergekte kendini biitiin klavyede tekrar eder.

Ancak, sablon farkli tellerden basladigi zaman klavyedeki sekil degistigi icin, gitar ¢alan pek
cok kisi her seferinde farkli bir kalip olustugunu distinmektedir. Toplam 5 pargacik oldugu
icin, sablon bunlarin herhangi birinden baslayabilir ve bu da 5 farkl sekil olusmasiyla
sonuglanir. Ama 5 farkh sekil olusmasina karsin (CAGED sisteminde yer alanlar gibi),
SABLON HER ZAMAN AYNIDIR. Hangi notadan baslarsa baslasin, kendi icindeki sirasi asla
bozulmaz.

5 TELE yayilan bu SABIT SABLON, 5 teli gegtikten sonra kendini tekrar eder.
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Bu nedenle, gitaristler bu kalibi zihninde veya klavyede canlandirmayi 6grendiginde, bunu
butun klavye kolaylikla yayabilir. Simdi kalibi daha detayh bir sekilde inceleyip, klavyenin her
yerinde ayni sekilde kullanmamizi saglayacak 6zelliklerini gorelim. Asagidakileri okurken Sekil
3’ incelemeye devam edin:

Sekil 3: Klavyedeki major dizi sekillerinden birindeki pargaciklarin isimleri

® ® | 1-3 parcacigi (tekrar)

® O O®<——— | jkinci 1-34 parcacigi
—@ ] ® ilk 1-34 parcacidi
—@ o ® Ikinci 12-4 pargacigi
P PY PY ilk 12-4 parcacidi

PY PY 1-3 pargacigi

Sablonun sirasi
Sablonun her bir teldeki konfigiirasyonu, kalindan inceye dogru
a. biradet 1-3,
b. ikiadet 12-4
c. iki adet 1-34 parcacigini icermektedir.

Sonrasinda ise sablon kendini tekrar etmektedir. Toplam 5 adet parcacik ve 3 farkh
konfiglirasyon mevcuttur. Sablonun sirasi sabittir, asla degismeaz.

Bu sirayi zihninize kaydedin. (Bir tane 1-3, iki tane 12-4, iki tane 1-34). Gerekirse yiksek sesle
soyleyin ve hem 1-3’den ileriye, hem de 1-3’den geriye dogru sayabilir ve zihninizde
canlandirabilir hale gelin.

Sablondaki parcalarin hizalanis bicimi ve diizeltilmesi
Sablondaki parcaciklara baktigimizda sunlari géririz:

a. 12-4 ve 1-34 parcaciklari gercekte her zaman bir alttaki telde ayni perdeden
baslamaktadir. Ancak Si telinin akordunun kendine has olmasi nedeniyle,
sablonun dizeltilmesi gerekir. Dizeltme su sekilde yapilir:

i. Sablon sol telinden si teline gecerken TiZE DOGRU 1 PERDE KAYAR.
(Pesten tize gittigimizi diisiiniin ve bu sekilde zihninize kaydedin)
ii. Sablon sitelinden sol teline gecerken PESE DOGRU 1 PERDE KAYAR.
(Tizden pese gittigimizi disiniln ve bu sekilde zihninize kaydedin).
Asagidaki sekli inceleyin:

@ @
/\/,. ° o Diizeltilmis sablon; si telindeki yapi 1 perde
! [ — ] tize dogru kaymis
@ @
—@ @ @
v. @ @
PY PY 3 notali pargaciklarin tiimii de ayni perdeden

hizalanir; sadece si teline gegiste diizeltme
gerekir.
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b. Tek tel Gzerindeki diger parcaciklarin aksine, sablonun 1-3 parcacigi, benzersiz
niteliktedir.

i. 1-3 parcacigl, kendisinden sonra gelen 12-4 parcacigl icerisindeki
benzer yapi ile ayni hizadadir.

ii. Ayni sekilde, 1-3 pargacigi, kendisinden sonra gelen 1-34 pargacigl
icerisindeki benzer yapi ile de ayni hizadadir.

Asagidaki sekli inceleyin:

- = 1-3 parcacigi, kendisinden 6nce gelen 1-34
2.7 icerisindeki 1-3 parcacigi ile ayni hizadadir.
—@ @ @
—@ @ @
4'(‘4 1-3 pargacigi, kendisinden sonra gelen 1-24
~—0— _— icerisindeki 1-3 parcacigi ile ayni hizadadir.

1-3 parcacigl si veya sol teli lzerinde yer aldigl zaman da sablonun uygun sekilde
diizeltilmesi gerekir. Bu durumda asagidaki diizeltmeler gerceklesir:

<—oo.

NS

-

@ .—) Diizeltme yapildiginda, si telindeki
yapilar 1 perde tize dogru kaymustir.

Sik yapilan yanliglara 6rnekler:

Y ® | o
—@ @ @—
—
/\ o |
I ’} @ @—
@ @ @—
@ @
—@ @

p

Siralama hatasi: 1-34 parcgaciklarindan sonra 1-3
parcacigina gecilmesi gerekir. Sablonun sirasini tekrar
edin.

- —— | Hizalama hatasi: 12-4 ve 1-34 parcaciklarinin timi de

ayni perdeden baslar. Si teline gecis s6z konusu olmadigi
siirece bu kural bozulmaz.

/ Diizeltme hatasi: 1-3 parcacigi ile sonrasindaki 12-4

parcaciginin iliskisi diger teller agisindan dogru iken,
burada yanlistir. Si teline gecildiginde sablonun bir perde
tize kaymasi gerekir. Diizeltme unutulmustur.
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Asagidaki dogru bicimleriyle verilmis major dizi sekillerine bakarak, her birinde pesten tize ve
tizden pese dogru sablonun sirasini soyleyin ve hizalama ile diizeltme acisindan inceleyin.
Unutmayin, sekilleri ezberlemeye c¢alismak kesinlikle yasaktir; 6nemli olan sablonu
gorebilmektir. Ayrica, sekillerin isimlerinin de pratikte higbir &nemi yoktur.

Sekil A.
@ L 2
@ L g @—
—@ L 2 L 2
—@ @ L 2
—@ @ @
@ L 2
Sekil B. Sekil C.

® o O o

o——© *— |—‘ b
o ® P ®

L 2

® o °

® o O Py

® oo
Sekil D. Sekil E.

o S - -

e oo e q
o -e e e
o e o o

o ® e Ej

® oo d

Lutfen degerlendirme sorularini ve uygulamalari tamamlamadan, bir sonraki bélime

gecmeyin!

DEGERLENDIRME SORULARI:

1. Major dizi sekilleri ile major dizi sablonu arasindaki fark nedir?

2. Klavyede majér dizinin sablonunun sirasi nedir? ileri ve geriye dogru yiiksek sesle
soyleyin.

3. 1-3 pargaciginin kendisinden 6nceki ve sonraki pargaciklarla hizasi nasil ayarlanir?

4. Sol telinden si teline ve si telinden sol teline gegerken sablon nasil diizeltilir?

NOT: Bazi sekiller (A, B ve D) birinci perdeden (ya da birinci pozisyondan) c¢alindiginda
kimi notalar bos tellere denk gelmektedir. Bu durumda da sablon degismeyecektir,
ancak baslangicta bunu fark etmek zor olabilir. Kimi gitaristler bu nedenle birinci
pozisyonda bu sekilleri kullanmaktan kaginir. Birinci pozisyonda bos tellerin
kullanilabildigi bu 6zel durum i¢in EK 2’ye bakin.
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UYGULAMALAR:
1. Asagida 1-3 parcacigl verilen her bir sekilde sablonu dogru sekilde tamamlayarak 6
teldeki major dizi seklini olusturun. Yanitlarinizi bir 6nceki sayfadaki sekiller
kiyaslayarak kontrol edin.

2. 1. uygulamayi sekillere bakmadan gitar klavyesinde tekrarlayin. Sadece 1-3
parcaciginin yerini 6grenmek icin sekle bakabilirsiniz. Olusan sekilleri en tizden en
pese ve en pesten en tize dogru calin.
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BOLUM 2: MAJOR Dizi SABLONUNDA KOK SESIN YERINi BULMAK

Bir 6nceki bolimi uygun sekilde tamamladiysaniz, su anda klavyenin herhangi bir yerinde
major diziyi sablonunu dikey olarak gorebiliyor olmaniz gerekir.

ikinci 6grenecegimiz sey, major dizi sablonunda kdk sesin yerini bulmak. Bunu yapmak igin
de sablon igerisindeki pargaciklardan faydalanacagiz. Bu bilgiyi elde ettigimizde, istedigimiz
herhangi bir tonda major diziyi dikey olarak klavyede gorebilmek icin gerekli bilgilere sahip
olacagiz. Ancak unutmayin ki, hangi tonda galdiginizdan bagimsiz olarak sablonun kendisine
hakim olabilmeniz gerekir. (Daha fazla bilgi icin EK 1’e bakin).

Asagidaki sekilde kirmizi renkle isaretlenen yerler, major dizi sablonundaki kdk sesin yerlerini
gostermektedir:

@ @
o d e ilk 1-34 pargaciginin son notasi
@ o>
—@ @ @
—@ ® ® 1-3’iin ilk notasinin
® o hemen iizerindeki
< nota

Sekli inceledigimizde:

1. Kok seslerden biri, 1-3 parcaciginin ilk notasinin hemen lizerinde yer almaktadir.
(Eger isterseniz, bunu ilk 12-4 parcaciginin ikinci notasi olarak distinebilirsiniz).

2. ikinci kok ses ise (digerinden bir oktav uzakliktadir), ilk 1-34 par¢aciginin son
notasidir.

Bu iki bilgiyi kullanarak, tim majoér dizi sekillerinde kok sesin yerini derhal tespit edebiliriz.

Son olarak, asagidaki sekle bakalim:

Bu sekilde 3 adet kok ses yerlesimi oldugunu goriyoruz. Bu durum, kok ses mi teli lizerinde
yer aldigi zaman gozlenmektedir. Hatirlayalim: Kullandigimiz major dizi sablonunda kalin Mi
ve ince Mi tellerindeki parcacik, her zaman AYNIDIR. Bu sekilde ilk 1-34 parcaciginin son
notasl hem kalin Mi, hem ince Mi telinde yer aldigi icin, 1-3 parcaciginin ilk notasinin hemen
altinda yer alan kok ses ile birlikte toplam 3 ayri oktavda 3 kok ses yerlesimi s6z konusudur.
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Asagidaki sekillerin her birinde kdk seslerin yerlerini inceleyin:

® @
1@ L
O ®
® ®
® @
® *o—©
@ @
@ @
@ @
L L
@ @
@ o—©
@ @
@ @
4 @
L @
@ @
o—© @
@ O
@ @
@ @
@ ®
@ @
@ @
O @
@ @
@ @
4 o0
@ o0
*—© o—

ilgili minoriin kok sesinin bulunmas::

Major dizi ile ayni sesleri iceren dogal mindr dizisi, ilgili minér olarak bilinmektedir. ilgili
minor dizisinin kék sesi, major dizinin kok sesinden bir buguk ton asagida yer alir. Sablonda
ise major dizinin kdk sesinden iki 6nceki nota olarak da duslintlebilir. Eger bu notay! da
sablon igerisinde gérmeyi 6grenmek isterseniz, kitabin sonunda yer EK 1’e bakabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME SORULARI:

1.

Major dizi kalibindan koék sesin vyerini nasil gorebiliriz? Iki farkli kék sesin
yerlesimlerini agiklayiniz.

2. Hangi durumda ayni major dizi sekli igerisinde kdk sesin 3 oktavda gorsellestiriimesi
mumkin olur? Agiklayiniz.
3. Bir major dizinin ilgili minor dizisi nedir?
UYGULAMALAR:
1. 1-3 ve 1-34 pargaciklarina iliskin bilgilerinizi kullanarak, asagidaki sekiller tizerinde kok

2.

seslerin yerlerini tespit edin. Yanitlarinizi bir dnceki sayfadaki sekillerle kiyaslayin ve
yanhslarinizi diizeltin.

Sekil A.
e o
e o | o
@ ol o
oo e
o @ e
e e
Sekil B. Sekil C.
® - e
ol o o—| |_. e
o ® e e
e e d
e o o ®
o o'l o d
Sekil D. Sekil E.
e - °
o oo e q
o @ ® e
o ® e e
® o o
e o o ®

Su anda istedigimiz herhangi bir tonda major diziyi dikey olarak klavyede gorebilmek
icin gerekli bilgilere sahipsiniz. Akliniza gelen herhangi bir notayi (6rnegin, Re) her bir
telde kok ses olarak secip, major diziyi o tondan c¢almayi deneyebilirsiniz. Ancak bir
kok sesten digerine hareket etmek zorunda degilsiniz; sekilleri en pesten en tiz
notaya dogru (ve tam tersini de yaparak) da c¢alisabilirsiniz. Bunu yaparken sayfadaki
sekillere bakmayin, gitar klavyesinde sablonu gorebilmek asil amacgtir.

Not: Re notasl ince ve kalin mi tellerinde 10. perdede, Si telinde 3. perdede, Sol telinde 7.
perdede, Re telinde 12. perdede, la telinde 5. perdede yer almaktadir. Bu noktalari sablonun
kok ses yerlesim noktalarindan herhangi birine denk getirdiginiz diislinerek Re major dizisini
bitlin klavyede gorip calabilmelisiniz..
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BOLUM 3: MAJOR Dizi SABLONUNDA YATAY OLARAK HAREKET ETMEK
Bu noktaya kadar 6grendiklerimizle asagidaki becerileri kazanmis olduk:

1. Major dizi sablonunu klavyenin farkli yerlerinde dikey yapilar olarak gérebilmek.
2. Major diziyi istedigimiz herhangi bir tonda ¢almak.

Bu bolimde ise major dizi sablonunu istedigimiz her noktada yatay olarak klavyeye yaymayi
0grenmeye baslayacagiz. Bunu yaparken de yine major dizi sablonuna iliskin bilgimiz
kullanacagiz.

Bir sonraki diyatonik notayi bulmak: iki perde tize ya da iki perde pese

Simdi 6grenecegimiz “bir sonraki diyatonik (yani, “ton iginde kalan”) nota” kurali, , major dizi
sablonundaki parcaciklara has bir 6zelliktir. Bu noktadan itibaren kisaca “bir sonraki nota
kurali” olarak isimlendirecegiz.

Bildiginiz gibi, major dizi sablonunda 5 parcacik bulunmaktadir. Bir sonraki nota kurali, bu
parcaciklarin ilk (en peste kalan) veya son (en tizde kalan) notasindan sonra gelen ve yine
tona ait olan notayi derhal gormemizi saglar. Asagidaki sekillere bakarak klavye lizerinde

inceleyelim:
= —
N
R ® y’——b—o—

‘\
|

o 4=/ | o

1)
}

Gorlldugl gibi, klavye Uzerindeki bir pargacik (elips igine alinmis olan pargalar), her iki
ucundan 2 perde pese VEYA tize hareket edebilir.
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Bu kural, herhangi bir pargacigi klavyede tonun digina ¢ikmadan (yani diyatonik olarak) nasil
yatay (saga veya sola) bicimde hareket ettirebilecegimiz konusunda bize yol gosterir. Pek cok
farkh sekilde kullanilabilir, biz bu noktada kurali major dizi sablonu ile birlikte kullanacagiz.

Major dizi sablonu ve bir sonraki nota kurali: Sinirsiz yatay hareket

Maijor dizi sablonundaki parcaciklarin sirasi, bir sonraki nota kurali sayesinde klavyeye yatay
hareket icin de uygulanabilir. Yapmamiz gereken tek sey, bulundugumuz parcacigin son veya
ilk notasindan iki perde hareket etmek ve siradaki dogru parcacigi kullanmaktir.

Simdi, ilk 12-4 parcacigi ile pesten tize dogru hareket etmek istedigimizi distnelim.

= =
(o
<—.——. @1\ — @ o/ (e o o)
ilk 12-4 ikinci 12-4 ik 1-34

iki perdelik mesafe

iki perdelik mesafe

Gordigianiz gibi, ek baska sekilleri veya tonu disiinmeksizin klavyede rahatlikla yatay olarak
hareket etmek mimkin olmaktadir. Tek yapmamiz gereken major dizi sablonunu her
seferinde iki perde hareket ederek pese ve tize dogru dogru sekilde kullanmaktir. Burada
sablonu ilk 12-4’den baglattik; tize dogru gittigimiz icin de parcaciktaki en tiz notanin 2
perde ilerisindeki ikinci 12-4’{ ve sonrasinda iki perde ileride ilk 1-34’0 kullandik.

Pese dogru hareket etmek istersek de, yapmamiz gereken sey parcacigin en pes (en son)
notasindan iki perde ilerlemek ve bu kez sablonu pese dogru kullanmaktir. Asagidaki sekli

| | | |
.‘P‘-@:: ole @_ﬁ)

ilk 1-34 ) 1-3
Ikinci 1-34 —

inceleyin:

Burada 1-3 parcacigindan baslaylp bu kez pese dogru hareket ediyoruz. Bu nedenle de
sablonda 1-3’den dnce gelen ikinci 1-34’l ve ardindan ilk 1-34’ii klavyede gérmemiz gerekir.
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Yatay ve dikey hareketi birlikte kullanmak: Sinirsiz yatay ve dikey hareket

Bir sonraki nota kuralini major dizi sablonuyla birlikte dogru bicimde kullanmaya

ahstigimizda, sablondaki herhangi bir pargaciktan klavyenin her yerine sinirsiz bigcimde

hareket edebiliriz. Asagidaki sekli inceleyelim:

1-3'ten pese dogru dikey

ik 1-34 ile bitiyor ikinci 1-34 sablon
‘- @ ® P e oo /‘ @ ®
® ® ® ® -0
—e——@ o o oo
@ ®
® o—©
® ®
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ilk 1-34 ile baslayan dikey sablon

Burada

once kalin Mi telinde ilk 1-34 parcacigindan baslayarak bitin sablonu dikey olarak

gorlyoruz. Sablon kalin ve ince mi tellerinde ayni parcacigi icerdigi icin, yine ilk 1-34 ile

bitiyor.

ilk 1-34 parcacigi ile ince Mi telinde biten sablon, bu kez ince mi telinde bir sonraki
nota kurali ikinci 1-34’e gecis yapiyor.

Ardindan yine tek telde bir sonraki nota kurali ile ilerleyip 1-3’e erisiyor.

1-3’e eristikten sonra da bu kez sablon dikey olarak devam ediyor.

Bir sonraki nota kurali ile major sablonu kullanilirken dikkat edilmesi gerekenler:

Gorulduga gibi, klavyede major dizi sablonunu dogru sekilde tize ve pese dogru 6grenen

herkes,

bir sonraki nota kurali ile birlikte klavyede her yénde serbestge hareket edebilir.

Ancak burada dikkat edilmesi gereken 2 nokta bulunmaktadir:

1-

Parcaciklar yatay hareket ederken ortak nota icermemelidir. Yani parcacigin son veya
ilk notasi, bir sonraki veya bir dnceki parcacik ile temas halinde olmamalidir. Bir
sonraki nota kuralina goére, parcacigin ilk veya son notasindan 2 perde hareket
zorunludur. Aksi takdirde farkli yapilar olusacaktir ve bu yapilari burada simdilik ele
almayacagiz.

Her zaman icin sablonun hangi parcacigini ¢aldigimizi bilmek zorundayiz. 1-3
parcaciginda bu durum sorun olmaz, ama diger tim parcaciklar icin cok dikkatli
olmak gerekir. Ornegin birinci veya ikinci 1-24’( mi ¢aldigimizi her zaman bilmemiz
gerekmektedir. Bu bir dezavantajdir ve bir sonraki béliimde bu dezavantaji nasil
ortadan kaldirip klavyede kaybolma olasiligi oimadan nasil hareket edebilecegimizi
de 6grenecegiz.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1- Bir sonraki nota kuralini agiklayiniz.

2- Tek teldeki bir parcacik ile bir sonraki nota kurali kullanilarak sablon icerisinde pese
ve tize dogru nasil hareket edilir?

3- Bir sonraki nota kurali ile major dizi sablonu kullanilirken nelere dikkat edilmelidir?

UYGULAMA

Bir sonraki nota kuralini major dizi sablonu ile birlikte dogru bigcimde kullanarak, asagidaki
sekillerde klavyenin farkli noktalarinda yer alan parcaciklarin pesten tize ve tizden pese
dogru nasil ilerleyebilecegini klavyede cizin ya da goziinlizde canlandirin. Pek cok ihtimal
olabilecegi icin her bir duruma ydnelik birden fazla yol bulmaya ¢alisin. Bir sonraki sayfadaki
¢Ozlimler ile kontrol edin.
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GOZUMLER: Not: Baska pek cok ¢6ziim olabilir; buradaki ¢éziimler bir sonraki nota kuralina
uygun olan bazi olasiliklari icermektedir.
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Bir sonraki nota kuralina
gore klavyede
gorintilenen son nota!
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BOLUM 4: MAJOR Dizi SABLONUNDAKi PARCACIK CiFTLERi VE HAREKETLERI

Bir dnceki bélimde bahsettigimiz tzere, iki nota kuralini sablon ile kullanirken her zaman igin
sablonun hangi pargacigini ¢aldigimizi bilmek zorundayiz. Tecriibeli gitaristler bu bir sorun
degildir; ¢linkli zamanla sekiller ile sesler arasindaki baglanti gelistikge, kulagimizi kullanarak
bir sonraki parcacigin 12-4 mui yoksa 1-34 mi oldugunu anlamak muimkindir. Zaten
klavyenin gorsellestiriimesine dayali sistemlerin asil amaci da, kulagin bu sekilde
gelistirilmesidir. Boylece enstriiman (zerinde kulagimizi kullanarak rahatlikla hareket
etmemiz mimkiin olmakta ve sirekli olarak sekillere giivenmeye gerek kalmamaktadir.

Ancak bu sistem tecriibeden bagimsiz olarak herkese beceri kazandirmayi amaglamaktadir.
Bu nedenle, simdi yine ¢ok basit ama cok etkili bir yapi olan pargacik ciftlerini 6grenecegiz.
Bu yapilari bir kez 6grendikten sonra artik klavyede kaybolmak miimkiin degildir, ¢clink( her
bir pargacik ¢ifti, sablonun geri kalani hakkinda aninda bilgi saglamaktadir.

Kitabin bir sonraki yani son bélimiinde bu yapilarin ileri dizeyde kullanilislarina iliskin de
bilgi yer almaktadir. Ancak baslangic ve orta dlizeydeki gitaristler icin sadece bu bolimi
bitirmek bile cok blyuk ilerleme kaydetmelerini saglayacaktir.

Pargacik giftlerini taniyalim
Parcacik ciftleri, dikey major dizi sablonunun ardisik iki telde olusturdugu yapilardir.

Toplam 5 adet parcacik cifti vardir ve tek telden olusan pargaciklarin aksine, her bir parcacik
cifti (PC) benzersiz bir konfiglirasyona sahiptir. Bu nedenle de, herhangi biri klavyede
gorintilendigi anda sablonun geri kalani hakkinda bize aninda bilgi saglamaktadir.

Parcacik ciftleri de sadece benim olusturmus oldugum bu sistemde kullanilan yapilardir;
baska herhangi bir kaynakta yer almamaktadirlar. Pek c¢ok farkh sekilde kullanilimalari
mimkindir, ancak burada sadece major dizi ile ilgili kullanimlarini inceleyecegiz. Pargacik
giftlerinin isimlendirmeleri de bana aittir. Ancak, isimlerin ezberlenmesine kesinlikle gerek
yoktur. isimlerin amaci, okuyucularin benim hangi yapidan bahsettigimi anlamasini
saglamaktir; ama klavyede bunlari kullanmak igin isimlere ihtiyacimiz bulunmamaktadir.
Bilmemiz gereken tek sey, bu yapilarin her birinin sablondaki yeridir. Sablonu bilen birisi
icin de bu zaten fazlasiyla kolaydir.

NOT: Parcacik ciftlerini kullanarak major dizi sablonunda kok seslerin yerlerini bulmak
isterseniz, kitabin sonundaki EK 1’e bakabilirsiniz.
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Simdi pargacik giftlerini sablonun igerisinde gorelim:

PC5
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Gordigianiz gibi, her bir parcacik cifti iki tele yayilmakta ve sablonda kendisinden dnce ve

sonra gelen yapilarla birer teli paylasmaktadir. Ozetlersek:

e ilk parcacik cifti (PC1), benzersiz 1-3 parcacigl ile baslamaktadir. Sablonu bilen

herkesin de bilecegi Gizere, bunu ilk 12-4 parcacigi izlemektedir. PC1, 1-3 parcacigini

icerdigi icin toplamda 5 nota igerir.

e ikinci parcacik cifti (PC2), iki adet 12-4 parcacigini icermektedir. Toplamda 6 nota

icerir.

e Uclinci parcacik cifti (PC3), bir adet 12-4 ve bir adet 1-34 icerir. Toplamda 6 nota

icerir.

e Dordincl pargacik cifti (PC4) ise iki adet 1-34 icerir. Toplamda 6 nota igerir. Sekilde

bu pargaciga diizeltme uygulanmistir, ¢linki ikinci parcacigl B teline denk gelmistir!

e Besinci ve son pargacik gifti (PC5) ise 1-34 ile baslayip, 1-3 ile son bulur. Tipki PC1 gibi,

PC5 de toplamda 5 nota igerir.

Bunlari ezberlemeye ¢alismayin. Sadece sekle bakarak okuyun. Eger sablonu biliyorsaniz,

sadece mantiginizi kullanarak asagidaki tabloyu anlamaniz ve tamamlayabilmeniz gerekir:

Pargacik giftinin icerigi Pargacik giftinin ismi
ikinci1-34ve ... |

......... ve ikinci 1-34 PC4

ikinci12-4 veilk 1-34 | ...

ilk12-4 ve...... |

1-3veilk12-4 PC1
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Simdi pargacik ciftlerinin nasil isimize yarayacagini gorecegiz; bu sire¢ pargacik giftlerini
0zimsememizi cok daha kolay hale gelecek.

Parcacik giftleri ile sablonu iliskilendirmek: Klavyede kaybolmadan sinirsiz hareket!

Daha 6nce de bahsettigim gibi, parcacik ciftleri benzersizdir; bu nedenle de klavyede bir yer
ve yon bulma sistemi gibi is gorirler!

Bir 6rnekle inceleyelim. Ornegin, sablonun tam ortasinda yer alan, ikinci 12-4’ii ve ardindan
ilk 1-34’0 igeren pargacik giftini (PC3) distnelim:

® & Re ve sol telleri lizerinde PC3
_' ._

Sablonu bilen herkes, bu noktada seklin gerisini derhal zihninde tamamlayabilir! Tize dogru
gittigimizde ikinci 1-34’4 calmamiz gerekir; pese dogru gittigimizde ise ikinci 12-4’Q
gorebilmeliyiz.
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Simdi, bir sonraki nota kurali ile pargacik ciftlerini birlestirecegiz. Tek tel pargaciklarini
kullanmaktan ¢ok daha etkili olacagini goreceksiniz!

Not: Benzersiz yapilari nedeniyle, parcacik ciftleri sablon icerisindeki herhangi bir notanin
yerini 6ziimsemek icin rahatlikla kullanilabilir. Ornegin, sablonda kék sesin yerini parcacik
ciftleri ile tarif etmek istersek:

e PC2'nin ilk parcaciginin ikinci notasi ve

e PC4’Un ilk pargaciginin son notasi seklinde de distnebiliriz.
Sablonda kok sesin vyeri ile ilgili daha fazla bilgi i¢cin kitabin sonunda yer alan EK1l’e
bakabilirsiniz.
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Bir sonraki nota kurali ve pargacik giftleri: Tize dogru ¢apraz hareket 6rnegi

Asagidaki sekilde en solda yer alan PC2 ile baslayalim:
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Bir sonraki nota kurali dogru kullanildiginda, sablonun sirasi yatay harekette de
gozlenebilmelidir!

Asagidaki notlari okurken sekli de inceleyin:

Re ve Sol telleri Gizerindeki iki ardisik 12-4 ile hareket basliyoruz. iki perde ileri giderek
(bir sonraki nota kurali) sablona kaldigimiz yerden devam ediyoruz.

iki ardisik 1-34 ile PC4 olusuyor; yine iki perde ilerleyip siradaki 1-3 parcacigini ve
ardindan ilk 12-4’0 caliyoruz.

Boylece PC1 olusuyor. Ancak bu sirada PC1’e diizeltme uygulanmasi gerekiyor, ¢inkii
Si teli kullaniliyor.

Sirada ikinci 12-4 var, yine iki perde ilerleyerek onu ve ardindan ilk 1-34’G caliyoruz;
boylece PC3 olusuyor.

Dilersek bu noktadan da devam edebilir ve siradaki ikinci 1-34’U calabiliriz! (sekilde
yok).

Bu noktada buylk resme baktiginiz zaman (bliylik mavi ok isareti ile gosterilen), sablonun 12-
4, 12-4, 1-34 vs... seklinde devam ettigini rahatlikla gérebilmeniz gerekir. Ancak, tek teldeki
parcaciklarla yaptigimizin aksine, bu kez her iki perdelik harekette bir sonraki tele gegiyoruz,
clnkl parcacik ciftleri iki tele yayilan yapilar. Bu da bize klavyede g¢apraz hareket imkani

veriyor.
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Bir sonraki nota kurali ve pargacik giftleri: Pese dogru ¢apraz hareket drnegi

'_
//// | |
— //44 o ()
@ o) o PC1 [
— Diizeltilmis PC4
> e [T T ]
\ o
— PC2 sablona devam ederek
PC4 pese dogru gidiyor
Bir sonraki nota kuralina
klavyede goriintiilenen son
nota!

Parcacik ciftleri ile bir sonraki nota kuralini birlestirdigimiz bu son 6rnegin lizerinde yer alan
aciklamalari okuyup kendi cikarimlarinizi yapabilirsiniz. Bu sekilde de blyik resme
baktiginizda sablonun pese giderken dogru sirayla kullanildigini gérmeniz gerekir. Ayrica,
parcacik ciftleri ile bulundugumuz her noktada sablonu dikey olarak gérmeyi ve bu sekilde
devam etmeyi de secebiliriz.

Parcacik ciftleri ile bir sonraki nota kuralini kullanarak pese dogru giderken de yine her
seferinde bir Ustteki tel ciftine gectigimize dikkat edin. Bu sayede ince mi ve si telinde
baslayip, kalin minin son perdesine kadar gelebiliyoruz.

Gorduginiz gibi, sablonu dogru sekilde 6ziimseyip son derece basit bir kural kullanarak
klavyenin bir ucundan digerine rahatlikla hareket etmemiz mimkin olmaktadir. Farkh
sekillerin ezberlenmesi ve daha sonra birlestiriimesi ya da her tonun ayrn ayn calsilip
ezberlenmesi kesinlikle gerekli degildir. Bu fikirler her tonda ayni sekilde calinabilir; bu
nedenle de klavye sekillerinde pozisyon ya da perde numarasi bilgisi kasith olarak
verilmemistir. Gitar klavyesinde hangi tonda oldugumuzun tek basina bir dnemi yoktur;
onemli olan, sablon icerisinde dogru sesleri gorebilecek sekilde hareket edebilmektir.

Parcacik ciftleri ile bu bélimde yapacagimiz son ¢alisma, bu yapilarin bir ya da birkag oktavlik
mesafelere hareket ettirilmesini saglayacak. Bunu yaparken de her seferinde ayni parcacik
¢iftini kullanacagiz. Bu sayede baska bir bilgiye ihtiyac duymadan, sadece ayni sekle
odaklanarak ¢apraz hareket etmemiz mimkiin olacak.

NOT: Bu bolimde klavyede oktav sekillerini de gérmeyi de 6grenecegiz. Gerekli bilgi zaten
bu bolimde mevcut, ama daha detayli bilgi isteyenler kitabin sonundaki EK 3’e bakabilir).
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Pargacik giftlerinin bir veya bir kag oktavlik hareketleri

6 nota iceren tim parcacik ciftleri (PC2, PC3 ve PC4), bir sonraki nota kurali ile birlikte
kullanildiginda toplam 7 notalik yapilara donlismektedir. Major dizinin 7 notasinin sirali bir
sekilde goriintlilenmesini saglayan bu yaklasim sayesinde, ayni sekil bir sonraki oktava
rahatlhkla aktarilabilmekte ve klavyede ayni sekli kullanarak hareket etme imkani
vermektedir. Asagidaki sekli inceleyelim:

(’ ; ® ._> Bir oktav yukari hareket eden PC2

PC2
iki adet 12-4 parcacigi iceren PC2, en tizdeki notasindan bir sonraki nota kuralini kullanarak

hareket etmektedir. Bu hareketi sol elde yapmanin en pratik yolu, 4. parmakla slide (perde
Uzerinde kayma hareketi) yapmaktir. Boylece ayni telde 4 nota goriintilenmis olmaktadir.

Bir sonraki nota kuralini uyguladiktan sonra PC2 bir alttaki tel ciftine gegmektedir. Burada
dikkat edilmesi gereken nokta, yeni oktava gecen PC2'nin baslangic notasinin ilkine kiyasla
tam bir oktavlik mesafe kat etmis olmasidir. Kirmizi renkle daire icine alinan iki nota, bir
oktav araliktaki ayni iki notayi gostermektedir.

Oktav seklini bilmeyen gitaristler icin anlatmak gerekirse, su sekilde ozetleyebiliriz: Bir
notanin gitarda oktavini bulmak igin, gidilen yonde bir tel atlayip, yine gidilen yénde 2 perde
hareket etmek gerekir. Asagidaki sekli inceleyin:

|| Mi ve Re tellerinde oktav
e |~
// ® // /

7T 17 T

=

Si teli atlandiginda veya kullanildiginda ise, asagidaki sekilde diizeltiimesi gerekir. iki notanin

La ve Sol tellerinde oktav. Aralarinda

bir tel ve 2 perdelik mesafe

mevcuttur.

INEX

konumlari arasinda bu kez 3 perdelik mesafe olusur. Asagidaki sekli inceleyin:

/' o - Sol-ince Mi ve Re-Si tellerindeki
7 7 7 diizeltilmis oktav sekilleri. Aralarinda bir
—Q —1 / tel ve 3 perdelik mesafe mevcuttur.
e
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Oktav mesafesini klavyede gormeyi 0Ogrendigimize gore, artik, tim pargacik ciftlerini
rahatlikla bir veya birkag oktav hareket ettirmeye baslayabiliriz. Asagidaki 6rnegi inceleyin:

v
Q. o——:)o—

—

= ° o — —

> 4 Z| Duzeltilmis

=
o - o oktav sekli

PC3

Sekle baktiginizda, bir adet 12-4 ve bir adet 1-34 iceren PC3’lin bir sonraki nota kuralini en tiz
notasindan kullanarak her seferinde nasil ayni sekli izleyip birer oktav yukari hareket ettigini
artik gorebilmeniz gerekir. Dikkat etmeniz gereken tek sey, si teline gecildiginde olusan
diizeltilmis oktav seklidir.

Bu noktada PC2, PC3 ve PC4 ile bir veya birkac oktavlik cikici (tize dogru) hareketi klavyede
gorebiliyor olmalisiniz.

Son olarak yine bu parcaciklardan biri ile pese dogru oktav hareketi gerceklestirelim.

PC3

Dizeltilmis

oktav sekli

o e
._

@ el

Bir sonraki nota kuralina

klavyede goriintilenen son
notal

Yukaridaki sekilde ince mi ve si telinde yerlesmis olan PC3, en pes notasindan bir sonraki
nota kuralini kullanarak iki perde pese hareket etmektedir. Bu hareketi sol elde yapmanin en
pratik yolu, 1. parmakla slide (perde lzerinde kayma hareketi) yapmaktir. PC3, daha sonra
diizeltilmis oktav seklini kullanarak bir sonraki oktava inmektedir. Hareketin geri kalani
timdiyle aynidir.

Daha 6nce de belirttigim gibi, tize veya pese dogru oktav hareketi PC2, PC3 ve PC4 ile
rahathkla kullanilabilir. Bu pargacik ciftlerinin timu de 6 nota icermektedir.

Ancak 1-3 pargacigini iceren ve toplamda sadece 5 notasi bulunan PC1l ve PC5 ile
kullanilmamalidir, giinkii yanhs sonug verir.
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PC1 ve PC5 ile oktav hareketi igin iki yaklagim kullanilabilir:

1- ister sekli dikey olarak devam ettirip, PC2 veya PC4’e gecin ve onlarla oktav
hareketini gergeklestirin

2- veya bir sonraki nota kuralini kullanarak yatay hareket edip, bir sonraki parcacik
giftine gegis yapin ve onunla oktav hareketini gergeklestirin.

Bu ikinci durum igin asagida bir 6rnegi birlikte inceleyelim:

PC4
—
( :. L mm =
C’/ ® 0—13
—-ei-e ® _
/,/- - _.‘\\ ® Bir oktav
0 < {} > — yukari
® o ‘@:‘ ¢tkan
S———e ——a< | s gggeltilmi§
PC1

e PC1, bir sonraki nota kuralini kullanarak en tiz notasindan iki perde ileriye hareket
etmis ve sablona kaldigi yerden devam ederek (ikinci 12-4 ve ilk 1-34) PC3’e
donismustur.

e PC3 ise bir sonraki nota kuralini kullanarak bu kez bir oktav yukari hareket etmistir
(kirmizi renkle daire icine alinan notalara bakin). PC3 si teline gectigi icin, bir Ust
oktava gecen halinde sekle diizeltme uygulanmistir.

e Sj telinden sonra ise PC3 sablona dikey olarak devam etmis ve ikinci 1-34’e gecis
yaparak PC4’e dontsmustdar.

Bu sonuncu oOrnekte de gordiigimiz gibi; parcacik ciftlerinin oktav hareketi hem yatay
hareketle hem de dikey hareketle birlestirilebilir. Sablondaki yerinizi iyi bilmek kaydiyla, tek
teldeki parcaciklarin yatay hareketleri de bunlara eklenebilir. Bu dort hareketi eksiksiz
olarak anladiysaniz, son kisimdaki ileri diizey yaklasimlarina da g6z atabilirsiniz. Su anda
klavyenin her yerinde ve her tonda ayni rahathkla majoér diziyi gorebilir ve galabilirsiniz.
Daha fazla bilgiye ihtiyaciniz yok; ihtiyaciniz olan tek sey sahip oldugunuz bilgileri
O0zimsemek. Lutfen acele etmeyin, c¢lnki su anda sandiginizdan ¢ok daha fazla sey
biliyorsunuz. Bildiklerinizi gitar klavyesinde kullandik¢a bunun daha ¢ok farkina varacaksiniz.

Dilerseniz ileri dizey bilgilerin yer aldigi son kisma da g6z atabilirsiniz. Ancak bunu
yapmadan once degerlendirme sorularini ve uygulamalari eksiksiz bir sekilde tamamlamaniz
gerekir. Aksi takdirde bilgi yiklenmesi olusabilir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1- Pargacik cifti nedir? Tek tel parcaciklarindan farki nedir? Pargacik giftleri nasil olusur?
2- Kag pargacik gifti vardir? PC1 hangi parcacik ile baslar? PC5 hangi pargacik ile biter?
3- Hangi pargacik giftlerinin toplam 6 notasi vardir? Neden?
4- Hangi pargacik giftlerinin toplam 5 notasi vardir? Neden?
5- Parcgacik ciftleri, bir sonraki nota kuralini kullanarak hareket ettiginde klavyede ne tiir
hareket olusur?
6- Klavyede oktav sekli nasil olusur? Dizeltme uygulandiginda ne fark olusur?
7- Pargacik giftlerinin oktav hareketi esnasinda neye dikkat edilmelidir?
8- Pargacik ciftlerinin hangi tir c¢apraz hareketi esnasinda hep ayni pargacik cifti
kullanihir?
9- Birlikte kullanilabilen kag tiir hareket s6z konusudur?
UYGULAMALAR:
1- Asagidaki pargacik giftlerinin sol-si tel gifti icin diizeltilmis bicimlerini giziniz.
e e e
e e
e e e
e e e
— - - -
— - - -
e e e
e e e
—@ @
—@ @ @
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2- Asagida klavyedeki konumlari verilen pargacik giftlerini pesten tize VE tizden pese
dogru duistnerek ve bildiginiz tim hareket tekniklerini kullanarak birlestirin. Cok
sayida olasilik bulunmaktadir; 6nemli olan, teknikleri dogru kullanarak sonuca
varabilmektir. Cevaplariniz kontrol etmek igin her birini gitarda CALIN. Kulaginizi da
kullanarak ayni ton igerisinde kalip kalmadiginizi degerlendirin.
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Artik hem dikey sablonun timi, hem de tek tel pargaciklari ve pargacik ciftleri ile tim
hareketleri calisabilirsiniz. Bunu yapmanin en iyi yolu, altyapilar (izerine ¢almaktir. ister
tonunu kendiniz bulun, ister klavyedeki koék ses bulma bilginizi kullanin, 6nemli olan tek bir
ton icerisinde butin bu fikirleri kullanabilmek ve rahatca hareket edebilmektir. Kolay gelsin
ve iyi eglenceler!
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BOLUM 5: iLERi DUZEY YAKLASIMLAR - PARCACIK CIFTLERININ YATAY SIRASI VE
SABLONUN HER TELDE 3 NOTA iCEREN KALIPLARLA BiRLESTIRILMESI

Bu son bolimde ele alacagimiz bilgiler timdiyle ileride diizeyde olup, ilk 4 bolimi eksiksiz
olarak bitiren ve klavyede uygulayan kisilere yoneliktir.

PARCACIK CIFTLERININ YATAY SIRASI

Hatirlayacaginiz Gzere, pargaciklari veya pargacik ciftlerini bir sonraki nota kural ile
kullandigimizda, bunlari pargaciklarin ilk ve son notalari birbirleri ile temas etmeyecek
sekilde kullanmaya 6zen gostermistik.

Parcaciklar veya parcacik ciftleri, birbirleri ile temas edecek sekilde de siralanabilir. Ancak
bu durumda ortaya cikan yapilar daha karmasiktir ve sistematize edilmeleri daha zordur.
Yine de, ezberlemekten mimkin olan her sekilde kacinarak bu yapilari inceleyecegiz.
Bitirdigimiz zaman, parcacik ciftlerinin nasil ic ice gectigini ve klavyenin adeta bir yap-boz gibi
anlasilabilecegini fark edeceksiniz.

Parcacik ciftlerinin yatay sirasini anlamak icin, bir sonraki nota kuralindan faydalanacak,
ancak bu kez ¢apraz olarak hareket etmeyecek ve daima ayni tel gifti lizerinde kalacagiz.

Yapbozun kiigiik parcgasi: PC4 ve PC2

Parcacik ciftlerini birbiri ile temas edecek sekilde diisinmeye baslamanin en kolay yolu, PC2
ile PC4 baglantisini gormektir. Klavyede bu iki parca birbiri ile cok dogal bir sekilde birlesir;
PC4’e tize dogru bir sonraki nota kurali uygulandigi anda PC2 belirir. Asagidaki sekli
inceleyelim:

PC4 PC2

PC4’e bir sonraki nota kuralini uygulamak igin
eklenen iki nota

PC4 ile PC2 arasindaki bu baglantinin gérilmesi cok kolaydir ve mutlaka 6zimsenmelidir.

Simdi yapbozun daha biylk olan kismina gececek, arkasindan bu iki parcayi birbirine
baglayacagiz.
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Yapbozun biiyiik pargasi: Baglayici parga olarak PC3

Bir telde 1-24, digerinde ise 1-34 pargacigini iceren PC3, asimetrik yapisi nedeniyle kolaylikla
akilda kalan bir yapidir. PC3’n her iki tarafina (hem tize, hem de pese dogru) bir sonraki

nota kuralini uyguladigimiz zaman, yapbozun blyik parcasi kendiliginden ortaya
¢ikmaktadir:
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Y PC3 y

PC3’e bir sonraki nota PC3’e bir sonraki nota

kuralini uygulamak igin kuralini uygulamak
eklenen iki nota icin eklenen iki nota

Boylece, yapbozun i¢ ice gecen PC5-PC3-PC1 kismi ortaya ¢ikar. PC3’Uin ortadaki konumuna
dikkat edin; bu konum, PC’3i klavyedeki yatay hareketi acisindan biyiik kolaylk saglar:

?‘i(ﬁa\ =
~—@ @ ‘>Z_’

PC5 PC3 PC1

Yapbozun bitiiniinii gormek: PC2-PC5 ve PC1-PC4 baglantilari

‘704 = 3‘\ A ,?'<\(oir o olel
q B oo o0
PC4 PC2 PC5 PC3 PC1 PC4 (Tekrar)

Yukaridaki sekilde gorebileceginiz gibi, yapbozun kii¢lik parcasi ile blyuk parcasi iki noktadan
birlesmektedir. PC2’'nin son notalari PC5’e baglanirken, yapbozun diger ucunda ise PC1’in
son notalariile yeniden PC4’e baglanmaktadir.
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Parcgacik giftlerinin yatay sirasi: Biiyiik resim

Pargacik giftlerinin yatay sirasi ilk bakista karigik gibi gelebilir. Ancak gitarda galarak sesler ve
sekilleri birlestirdigimizde aslinda parcalari birbirine baglamak gozuktiigiinden daha kolaydir!

Dikkat etmis olabileceginiz gibi, pargacik ¢iftlerinin yatay sirasini sayisal olarak
kodladigimizda ig ice gegen bir siralama s6z konusudur (4 2 5 3 1). Bu siralama pratik degildir,
clinkl her bir parcacik ciftini sekil ve isim olarak ezbere bilmemizi gerektirir. Kolaylik olmasi
bakimindan, iki adet ¢ift sayili (2-4) pargacik giftinin, tek sayili (5, 3 ve 1) olan pargacik
ciftlerini takip ettigini distnebilirsiniz, ya da 425314... seklinde giden bir dongl olarak
aklinizda tutabilirsiniz.

Ama daha pratik olan yaklasim, klavyedeki sekillere odaklanarak bunlari 6ziimsemek
olacaktir. Ornegin: PG4 ve PGC2, ici ice gegmis TEK bir yapi olarak kolaylikla gériilebilir. PG5,
PC3 ve PC1 de yine bu sekilde, tipki bir yapbozun parcalari gibi i¢ ice gectigi hayal edilerek
6ziimsenebilir. Sekle bakarak kendi yaklasiminizi da olusturabilirsiniz:

] ><
< @ L ( @ @ (’ @ ) L an \\’
PC4 + PC2 PC5 + PC3 + PC1 PC4 vs...

Parcacik ciftlerinin yatay sirasina hakim olmak, klavyeyi gormek agisindan kesinlikle ileri
diizey bir beceridir. O nedenle bu noktada acele etmeyin. Unutmayin, bu sirayi bilmeden de
zaten klavye Ulzerinde rahatlikla hareket etmek mimkindlr. Ancak bu siralamayi
O0ziimsedigimizde, herhangi bir parcaciktan digerine rahatlikla gegebilir ve bunlarin timine
yine istedigimiz sekilde dikey, yatay veya capraz hareket yaklasimlarini uygulayabiliriz. (Not:
Sol-Si tel ciftinde bu yapilar kullanmak istediginizde diizeltilmis sekilleri diisinmemiz
gerektigini unutmayin!)

Not: 6 nota iceren parcacik ciftlerinin oktav hareketi agisindan avantajli olmasi nedeniyle,
kisisel tavsiyem parcacik ciftlerinin yatay sirasindan faydalanirken de 6 nota icerenlere
oncelik verilmesidir. PC4 ve PC2 bu anlamda zaten kolaylikla birlesmektedir. 1-3 parcacigini
iceren pargacik ciftlerini (PC 5 ve PC1) ise yatay olarak PC3’e baglamak biylk kolaylk
saglamaktadir. Ancak bunlar timiyle kisisel tercih olup, bu noktada kendi baglantilarinizi
olusturmak icin de ¢caba sarf etmeye baslamalisiniz.
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HER TELDE 3 NOTA (HT3N) iCEREN KALIPLARA GiRi$S

Bu noktaya degin sablonu kullanirken 6zellikle bir parcaciga hi¢ deginmedim. Ancak her telde
3 nota olarak bilinen kaliplari olusturmak igin asagida verilen ve 1-3-5 olarak isimlendirdigim
konfiglirasyonu da 6grenmemiz gerekmektedir.

‘\ 2 o
Ce Py ’_> 1-3-5 pargacigi

Klavyede 5 perdelik bir yapiyr dislindigiimizde, bu parcacigi sol elde calmanin en pratik
yolu, 1., 2 ve 4. parmaklarn kullanmaktir. Bu sirada 1 ve 2. parmaklar arasinda bir streg
meydan gelmektedir. Bazi eski gitar ekolleri ve metotlari, bu streci zararli gérerek kaginmak
istemistir. CAGED sekilleri bu streci icermez, sistemin popiiler olmasinin olasi sebeplerinden
biri de bu olabilir.

Ancak benim bu sekli kitabin sonuna saklamak istememin nedeni, tiimiiyle farkhidir. Kisisel
olarak, major dizi sablonu kitabin ilk 4 bélimiinde ele alina sekilde 6ziimsendikten sonra sol
elde bu yapiyi kullanmanin ¢cok daha avantajli oldugu disiiniyorum. Boylece gitaristler her
iki yaklasimin da avantajlarindan faydalanabilmekte ve CAGED sekilleri lizerinden yola cikip,
3 notali sekillere gecis yapilmasi da miimkiin olabilmektedir. Sizin de goreceginiz lizere, 1-3-
5 sekliyle ortaya cikan yapilarin sistematizasyonu daha zordur ve kafa karisikligina yol
acabilirler. Bu nedenle klavyede major diziyi eksiksiz bir sekilde kullanmamizi saglayacak bir
sisteme Oncelik verilmesi gerektigini ve 1-3-5 yapilarina daha sonra gegcilmesi gerektigini
dislinGyorum.

1-3-5 pargaciginin sablona entegre edilmesi: Major dizi sablonu ve her telde li¢ nota
kaliplarinin birlestirilmesi

Her telde 3 nota (HT3N) yapilarinin kapsaml bir sekilde ¢alisilmasi ya da 6grenilmesi, bu
kitapgigin asil amaci degildir. Bu konuda zaten ¢ok sayida kaynak mevcuttur. Ancak,
6ziimsemis oldugumuz major dizi sablonunu 1-3-5 pargacigl ile birlestirerek kullanmayi
ogrenmek, klavye hakimiyetimizi daha da ileri diizeye taslyacaktir. Bunun sonucunda da,
HT3N kaliplarinin tiimiini de 6ziimsemis olacagiz!
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1-3-5 parcaciginin major dizi sablonuna entegre edilmesinin en kolay yolu, tek teldeki
benzersiz 1-3 pargacigini referans olarak kullanmak ve onu PC2 ile birlestirmektir. Asagidaki
sekliinceleyelim. 1-3 pargaciginin yerine dikkat edin

PC2
—
<—o ° 1,
® __/’4 1-3 pargacigi
@ @—

Yukaridaki sekilde 1-3 pargacigindan baslayarak sablonun ilk 3 teldeki dikey agilimini
gormekteyiz. Simdi, buradaki her parcaciga bir sonraki nota kuralini uyguladigimiz

dislinelim:

A
7( @ *x o— Bir sonraki nota
‘_. ® o \ o— <«—— | kurahiniuygulamak
\ P Ps e icin eklenen notalar

Ortaya cikan sekil, her telde 3 nota kaliplarinin dikey olarak gérintilenmesinin anahtaridir.
O nedenle bu sekle ¢ok dikkatli bakin!

Simdi, seklin bizim amacimiz agisindan énem tasiyan kismina odaklanalim:

Ug ardisik telde 1-3-5!

[

—@ @
—@ @ @
\W/— 1-3 pargacigi (1 oktav arayla)

Sekildeki elips icerisine alinmis olan ve toplam 3 tele yayilan yapi, ¢ ardisik telde 1-3-5

pargacigini icermektedir. Bu parcacigin en pesteki ilk iki notasi ve en tizdeki son iki notasi,
orijinal sablonumuzda yer alan benzersiz 1-3 pargacigidir. Bu yapinin ig¢sellestiriimesi son
derece kolaydir; her bir pargacik ayni konfiglirasyondadir (1-3-5) ve her telde ayni hizadan
(ayni perdeden) baslamaktadir. 1-3 parcacigi , 3 teldeki bu yapinin en pesteki ve en tizdeki
ikiser notasini olusturur! 1-3’G gérdigimiiz anda, seklin gerisini zihnimizde ve klavyede bu
sekilde canlandirabiliriz.

Bu yapiya diizeltme uygulandiginda, asagidaki sekiller ortaya ¢ikmaktadir:
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Uc ardisik 1-3-5 yapisinin
® ® o g ardistit -5 yap
dizeltilmis sekli
—@ @ o
o ® ®
&\ -
| 1-3 parcacigi (1 oktav arayla)

il ] Ug ardisik 1-3-5 yapisinin
& dizeltilmis sekli

i 1-3 parcacigi (1 oktav arayla)

Uc ardisik telde 1-3-5 iceren bu yapiyi kullanirken, 1-3 parcaciginin sablon icerisindeki yerini
daima dogru sekilde géziimide canlandirabilmemiz gerekir. Yani istedigimiz her noktada bu
3 tele yayilan yapinin icerisinde orijinal sablonu goérip, ilgili parcacik ciftinden devam
edebilmemiz gerekir.

Ancak biz yinede 3 tele yayilan bu yapinin sablonun biitiinii icerisinde nasil gérilebilecegine
bir goz atacagiz. Boylece, sablonda kaybolma ihtimalimiz de ortadan kalkmis olacaktir. Eger
parcacik ciftlerinin yatay sirasini 6ziimsediyseniz, bu son kisim biyiik resmi gérmek acgisindan
da cok faydali olacaktir.

— PC1
\( ® PO
\‘~L
</ P ® ° —

_—

Yukaridaki sekilde, Ug¢ teldeki 1-3-5 yapisinin tize dogru giderken sablonun vertikal kismiyla
hangi noktada birlestigi gosterilmistir. S6z konusu parcacik cifti, dizeltme uygulanmis
PC1'dir ve bu noktaya kadar geldiyseniz bunu rahatlikla gérebiliyor olmalisiniz!
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Asagidaki sekilde ise, lic teldeki dizeltme uygulanmis 1-3-5 yapisinin pese dogru giderken
sablonun vertikal kismiyla hangi noktada birlestigi gosterilmistir. S6z konusu pargacik gifti,
PC5’dir ve bu noktaya kadar geldiyseniz bunu da yine rahatlikla gérebiliyor olmaniz gerekir.
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Goraldaga gibi, 1-3 pargaciginin sablondaki yerini bildigimiz siirece, kaybolmamiz soz
konusu degildir. Ayrica, bu sekilleri gitarla ¢aldik¢a ve kulaginiz gelistikge, zaman igerisinde
sekilleri duslinmeden de kulaginizi kullanarak dogru notanin yerlesimini bulabilir hale
geleceksiniz.

Sablonu kullanarak her telde 3 notali (HT3N) sejkilleri olusturmak

Son olarak, sablondaki her bir sekli 1-3-5 yapisi ile birlestirerek, yeni olusan sekillere goz
atacagiz. Boylece, her telde 3 notali kaliplarini (HT3NK) ezberlemeye gerek kalmadan,
sablonu temel alarak olusturacagiz. Bu sekillerin tiiminde dnce 1-3 pargacigini bulun, seklin
gerisini bu parcaciga gore inceleyin:
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Asagidaki sekilde 1-3-5 vyapilarinin pese dogru gittiginde PC4 ile birlestigini gorlyoruz.

Hizalanisina dikkat edin!
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HT3N sekillerinde artik kalin Mi ve ince Mi tellerindeki yapinin ayni olmadigina dikkat edin!
Bu sekilde toplam 7 sekil ortaya ¢cikmaktadir.

Bu sekiller kesinlikle ezberlenmemelidir. Yapi 1-3 parcacigina ulastig her noktada, Uc tele
yayilan 1-3-5 yapisinin bir parcasi olarak gorebilmemiz gerekmektedir.

Az 6nce CAGED sekilleri ile HT3N kaliplar arasindaki baglantiyi da kurmus bulunuyoruz.
Artik sadece dikey major dizi sablonunu kullanarak bir yandan bu kaliplari da goérebilecek

beceriye sahipsiniz.

Simdi de, ardisik Uc¢ telde 1-3-5 parcacigini iceren yapidan yatay olarak sablonun diger
noktalarina hareket etmek istedigimizde ne seceneklerimiz oldugunu da gorelim:

Onemli not: Bir sonraki nota kurali, 1-3-5 parcaciklari ile kullanilamaz, yanlis sonug verir.

Bu nedenle, yatay olarak hareket ederken baslangicta dikkatli olmamiz ve sablonun
icerisinde hangi parcaciga veya parcacik ciftlerine gecis yaptoigimiza dikkat etmemiz gerekir.
Asagidaki sekli inceleyelim:

PSS & e —
< — @D = 9 —
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PC3 PC5

Ardisik U¢ telde 1-3-5 iceren yapiy! tize dogru gapraz veya yatay diisiinerek sablona
baglamak istedigimizde en pratik yaklasim, PC5’i gormek olacaktir; ¢linkli bu pargacik cifti 1-
3’0 icermektedir. Seklin icerisinde 1-3’lin yerini bildigimizde, PC5’i yakalamak da ¢ok kolay
olmaktadir.

Bu yapiyl pese dogru ¢apraz veya yatay disiinerek sablona baglamak istedigimizde en
pratik yaklasim, PC3’'( gérmek olacaktir. PC3’lin pargacik ciftlerinin yatay sirasindaki buyik
parcaya baglanmamizi sagladigini hatirlayin!

Elbette PC3 ve PC5’e gecis yapildiktan sonra her tirli dikey, yatay veya capraz hereket
yaklasimini rahatlikla uygulayabiliriz. Ayrica, artik parcacik ciftlerinin yatay sirasini da
bildigimize gore, tize veya pese dogru siradaki parcacik giftlerinden birine de gecis yapabiliriz.
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1-3-5 pargaciklari ve kok sesin yerlesimi

Son olarak, ardisik G¢ telde 1-3-5 iceren 0Ozel vyapiyt kok sesi bulmak icin de
kullanabilecegimizi sdylemek istiyorum. Aslinda 1-3 pargaciginin bu yapidaki yerini bilen
herkes igin bu bilgi zatne tekrar niteliginde olacaktir! Asagidaki sekle bakalim:

Kok ses

'_
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@& ! | 1-3parcacig
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Hatirlayacaginiz tizere, kok sesin yerlesimi 1-3 pargaciginin ilk notasinin hemen {zerinde,

onunla ayni hizada (ayni perdede) olan notadir. Sekilde kirmiz renkle daire icine alinmistir.

Boylece, artik HT3N sekilleri icerisinde de kok sesin yerini rahatlikla bulabilirsiniz. Unutmayin,

kok sesin yerlesimine iliskin diger bilgilerimiz de gecerliligini korumaktadir.

DEGERLENDIRME SORULARI

1.

Parcacik ciftlerinin yatay sirasini olustururken PC4’e (2 ardisik 1-34 icerir) bir sonraki
nota kuralini tize dogru uyguladigimizda hangi sekil olusur? Gézuinizde canlandirarak
aciklayimniz.

Parcacik ciftlerinin yatay sirasinda PC3’e (12-4 art1 1-34 icerir) bir sonraki nota kuralini
her iki yonde uyguladigimizda hangi sekiller olusur? Gozlinlizde canlandirarak
aciklayiniz.

Ardisik Ug telde 1-3-5 pargacigini iceren yapi nasil olusur? 1-3 pargacigl bu yapinin
hangi noktalareinda yerlesmistir? Cizerek ya da klavyede distinerek agiklayiniz.

Major dizi sablonunda elde ettigimiz sekilleri her telde 3 nota (H3TN) kaliplarina
donlstlirmenin yolu nedir? Bu sekilde ka¢ adet HT3N sekli ortaya gikar?

Ardisik Ug telde 1-3-5 pargacigini iceren yapi icerisinde majsor dizinin kok sesi nasil
bulunur?
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UYGULAMALAR

1. Asagida gosterilen parcacik ciftlerinin her birini, bulunduklari tel cifti Gzerinde saga ve
sola dogru tamamlayarak parcacik ciftlerinin yatay sirasini olusturun.
L @
O @
L @
O @
@ @
@ @
O @
L L
@ @
@ L
L L
@ O
L o O
O @
@ @
O @
L O
@ O
L L
L @
@ @
@ @
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L L
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@ @
@@ @
@ @
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2. 1-3 parcacgl ardisik 3 teldeki 1-3-5 yapisina donustlirerek, asagidaki yapilarin her

birini HT3N igceren sekillere donilstirin ve major dizinin kék seslerinin yerlerini

isaretleyin.
@ O
O L
O L
@ @
L O
@ O

Asaidaki sekil icin 1-3 pargacigini 2 yonde de kullanin; 2 sekil olusmalidir.

Asaidaki sekil icin 1-3 pargacigini 2 yonde de kullanin; 2 sekil olusmalidir.
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EK 1: SABLONDA MAJOR Dizi VE iLGiLi MINORUNUN KOK SESINi BULMAK: SIK YAPILAN
HATALAR

Major dizi sablonunda kok sesin bulunmasi igin bir dizi yontem mevcuttur. Gitaristlere

yardimci olmasi amaciyla kitap icerisinde yer verilen bu yontemlerin kapsamli bir 6zeti

burada sunulmaktadir.

Ancak, bu konuda cok sik yapildigini gordigiim hatalari da vurgulamak istiyorum:

1.

Sablonu kullanabilmek igin kdk sesin yerini bilmemize gerek yoktur. Klavye Gzerindeki
major dizi sablonu her ton igin aynidir, degismez. Kok sesin yerini bilmek de sablonu
bilmemizi saglamaz.

Maijor dizi sablonunu klavye Uzerinde her tonda ve her noktada kesintisiz olarak ayni
rahatlikla kullanabilmemiz gerekir. Belli bir tona odaklanarak 6nce o tonu 6grenmek
fikri, klavyenin dogasini 6grenmemize engel olmaktadir. Ozellikle “6nce C majori
ogrenip diger tonlari daha sonra 6grenme” fikri, cok yaygin bir yanlistir ve kesinlikle
terk edilmesi gereken bir fikirdir. Bunun yerine gitaristler klavyeye daha genel ve
sistemli bakmayi 6grenmelidir.

Gitaristler tek tek tonlari degil, klavyenin biitiiniinii 6grenmek zorundadir. Bu
nedenle de, gitaristlerin klavyedeki notalarin yerlerini 6grenmesi gerekir.

Maijor dizi icerisinde kok sesin yerini gorebilmek, major diziyi bir kok sesten digerine
gidecek sekilde calarak kulagimizi egitmek icin iyi bir yaklasim olabilir. Ancak,
kazanilmasi gereken asil beceri, major dizi icerisinde gezinirken kok sese ulastigimizda
olusan etkiyi taniyabilmek, yani duyabilmektir.

Major dizinin kok sesini bulmak:

1-3 pargacigini ve diger pargaciklari kullanarak kok sesin yerini bulmak:

e Kok seslerden biri, 1-3 pargaciginin ilk notasinin hemen iizerinde yer almaktadir.
(Eger isterseniz, bunu ilk 12-4 parcaciginin ikinci notasi olarak distnebilirsiniz).
e kinci kok ses ise (digerinden bir oktav uzakliktadir), ilk 1-34 par¢aciginin son
notasidir.
@ @
® e ® ilk 1-34 pargaciginin son notasi
—@ @ @
—@ @ @
—@ ® ® 1-3’Un ilk notasinin
® o hemen uzerindeki
< nota
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Asagidaki sekilde kok seslerin yeri kirmizi renkle gosterilmistir:

Parcacik ciftlerini kullanarak kok seslerin yerini bulmak

Pargacik giftlerini kullandigimizda kok seslerin yerlerini gérmek igcin benim tercih ettigim
yontem sudur:

e P(C2'dekiilk 12-4’lin 2’si

e PC4'dekiilk 1-34’Un 4'U

-2 = |
® o 5 PG4
}C—L =
@ @
(\ @ L 2
—y—r

ilgili minor dizinin kok sesini bulmak:

Major dizi ile ayni sesleri iceren dogal minér dizisi, ilgili minér olarak bilinmektedir. ilgili
minor dizisinin kok sesi, major dizinin kok sesinden bir buguk ton asagida yer alir. Sablonda
ise major dizinin kdk sesinden iki 6nceki nota olarak da disinilebilir.

1-3 pargacigini ve diger pargaciklari kullanarak kok sesin yerini bulmak:

e Major dizinin ilgili minor dizisinin kok sesi, 1-3 parcaciginin ikinci (tizde veya solda
kalan) notasidir.

e Major dizinin ilgili mindr dizisinin kok sesi, sablondaki birinci 1-34 parc¢aciginin ilk
notasi olarak dastnilebilir.

® ® T T T T T T 1
m ® ® /‘_‘/__ Birinci 1-34 parcaciginin ilk notasi
\?/é S——o— ilgili mindr dizisinin kok sesidir.
@ @ L 4
@ @ L )
@ @ O

\ 1-3 pargaciginin ikinci notasi, ilgili minor
dizisinin kok sesidir.

Dilerseniz ilgili minoér dizisinin kok sesinin yerini belirlemek i¢in parcacik ciftlerini kullanmayi
da deneyebilirsiniz.
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EK 2: BiRINCi POZISYONDA SABLONU GOREBILMEK VE CALABILMEK

Major dizi sekillerinde 1-3 pargaciginin 1. perde lzerinde yerlestigi durumlarda (lglnci
teldel. Perdeden basladigi durum hari¢) sol elde 1. parmagin altina gelen bazi notalar, bog
tellere denk gelmektedir. Bu durum baslangigta kafa karistirabilmekte, ¢linki seklin
tamaminin klavye lzerinde gorilmesi gliclesebilmektedir. Bazi gitaristler bu nedenle birinci
pozisyonda g¢almaktan kaginmaktadir. Oysa bu kolaylikla asilabilecek bir sorundur. Ayrica,
gitaristlerin bos telleri kullanmaktan kagmamasi gerekir.

Asagidaki dort sekle bakalm; igi bos daireler, aslinda birinci parmakla basilan ama bu
pozisyonda bos tellere denk gelen notalari gostermektedir:

—® o 1-3 pargacigi 1. Tel ve 6. Tel 1. perdede
—@ @ @
O @ @
Oor—e @
or—e @
—@ @
O @ @ ;
® ® 1-3 pargacigi 2. Tel 1. perdede
O @ @
O @ @
O @ @
O @ @
— @ ¢ *— 1-3 pargacigi 4. Tel 1. perdede
—@ @ @
Oor—e @
—@ @
—@ @ @
—@ @ o—
—® ® — 1-3 parcacigi 5. Tel 1. perdede
—@ @ @—
Oor—e @
Oor—e @
—@ @
—@ @ o—

Bu dort durumda da tek yapmamiz gereken, bos tele birinci parmakla bastigimizi hayal etmek ve bdylece sol
el parmaklarinin kullanimini s6z konusu tellerde yeniden diizenlemektir. Bu ¢6ziim, olaganisti klavye
hakimiyeti ile taninan (ve CAGED sekillerini cok etkili ve sistematik bir bicimde kullanan) Unll caz gitaristi Pat
Martino (1944-2021) tarafindan oOnerilmistir. Uygulanmasi son derece kolaydir ve klavyede major dizi
sablonuna gercekte ne kadar hakim oldugumuzu test etmek icin de son derece faydali bir egzersiz olarak
disundlebilir.
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EK 3: OKTAV SEKILLERI VE AYNI NOTANIN KLAVYENIN FARKLI YERLERINE AKTARIMI

Gitar klavyesinde oktav mesafesinin gorsellestirilmesi (12 yarim ton veya 6 tam ton), ayni
notanin farkli oktavlarda calinabilmesi ya da ¢aldigimiz climlenin bir bagka oktava
aktarilmasmi kolaylastirabilmektedir. Dordiincii boliimde bunu pargacik ciftleri ile nasil
kullanabilecegimizi zaten inceledik.

Bir noktanin klavyedeki farkli oktavlarda yerini gorebilmek, ayrica klavyeye genel
hakimiyetimizi arttrmak ve notalarin yerini 6grenmek acisindan da cok biiyiik 6nem
tasir. Gitar klavyesinde notalarin yerlerinin §gretilmesini amaclayan sistemlerde oktav bilgisi
onemli yer tutmaktadir.

Dordiincii boliimde sadece bir oktav seklini ve diizeltilmis halini ele aldik. Burada ikinci sekli
de Ozetleyecek ve son olarak da bir notanin aym oktavdan (linison) baska bir telde nasil
goriilebilecegine dair bir kurali da 6grenecegiz. Bu sayede, klavye Uzerinde bir notanin
yerini 6grendiginizde aym notayr pek cok farkh yere tasiyabilir ve notalarin yerini
ogrenmek konusunda da biiyiik ilerleme kaydedebilirsiniz.

i1k oktav sekli: Pesteki nota ilk parmagin altinda

Dordiincii boliimde ele almis oldugumuz bu ilk oktav sekli kalin Mi ve D, La ve Sol, Re ve Si
ve Sol ve ince Mi tellerini kullanmaktadir. Yani ardisik olmayan 4 tel ¢iftinde kullanilmas1
miimkiindiir. Bu sekilde, oktavin pesteki notasi ilk parmagin altinda olacak sekilde ¢alinir
veya gorsellestirilir. Ardindan, bir tel atlayip tize dogru iki perdelik bir mesafe ilerleyerek
oktavin tizdeki notasi bulunur. Asagidaki sekilleri inceleyin:

| . . .
v La ve Sol tellerinde oktav sekli. Pesteki
A Va - nota bir tel atlayip 2 perde tize hareket
® // ediyor.
/ o 7

prd
Kalin Mi ve Re tellerinde oktav sekli. Pesteki nota bir

tel atlayip 2 perde tize hareket ediyor.

Bu oktav sekli genellikle sol elde 1. ve 3. parmaklarla ¢alnir.
Ik oktav seklinin diizeltilmesi: Si teli kullanildiginda veya atlandiginda ne olur?

Bu oktav seklinde si teli kullamldiginda veya atlandiginda, seklin diizeltilmesi gerekir.
Oktav seklinde diizeltme yapilirken, daima tizdeki notaya odaklanmamz gerekir. Normal
oktav seklinde tizde yer alan nota, bir perde daha tize dogru ilerler ve boylece pesteki oktav
notasina gore 3 perdelik bir mesafe olusur. Sekilleri inceleyelim:
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{‘ /// A/ ilk oktav seklinin Si telini gectiginde
[ /‘ / 7 veya kullandigindan dizeltilmis hali.
& . / . o . . .
( = Bir tel gegilip, li¢ perdelik bir mesafe
olusmaktadir.

Bu oktav sekli genellikle sol elde 1. ve 4. parmaklarla galinir.

ikinci oktav sekli: Tizdeki nota ilk parmagin altinda

Bu sekil, kalin Mi ve Sol, La ve Si ve D ve ince Mi tellerini kullanmaktadir. Dolayisiyla sadece 3
ardisik olmayan tel ciftinde olusur.

Bu seklin dizeltilmemis hali sadece kalin Mi ile Sol teli arasinda gorlebilir. Sekilde iki tel
gecip, Ug¢ perde tize hareket etmekteyiz.

<.-\ Diizeltilmemis ikinci oktav sekli.
RN
\\ \\

Bu oktav sekli genellikle sol elde 1. ve 4. parmaklarla calinir.

ikinci oktav seklinin diizeltilmesi: Si teli kullanildiginda veya atlandiginda ne olur?

Oktav seklinde dizeltme yapilirken, daima tizdeki notaya odaklanmamiz gerektigini
unutmayin. Yukarnidaki sekilde si teli kullanildiginda veya atlandiginda tizdeki notanin bir
perde tize dogru ilerledigini hayal edersek, bu kez aradaki perde sayisi azalacak ve asagidaki
sekiller ortaya gikacaktir:

Re ve ince Mi tellerindeki diizeltilmis ikinci oktav sekli.
(o~ 2 tel atlayip, 2 perdelik mesafe almaktadir.

@
Q\ ~. NN
ANENAN =
\ \ P \ Dizeltilmemis
\\ \\ ) \\ \ ikinci oktav sekli.

@
\ N
N o
La ve Si tellerindeki diizeltilmemis ikinci oktav

sekli. 2 tel atlayip, 2 perdelik mesafe almaktadir.
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Oktav bilgileriniz dogrultusunda asagidaki sekilde kalin mi telinde verilen 1-34 parcaciginin
klavyenin baska hangi noktalarinda gorsellestirilebilecegini distiniin. Cozimu asagidal

—@ ® @

Gorebileceginiz gibi, iki farkli oktav seklinden yola ¢iktigimizda bu yapi igin 7 ayri noktada
oktavi gorebilmemiz mumkiindir. Bu nedenle, oktavi gorsellestirebilme becerisi hem
klavyede hareket etmek, hem de klavyede notalarin yerini 6grenmek agisindan ok buyik
bir avantaj saglamaktadir.

{\\oo/ ;\../ o — o

\ > // \./, A, 7 j PP
N

RIS
Ln__'//o °

Son olarak, ayni notayi gitar klavyesinin farkli yerlerinde nasil bulacagimizi 6grenecegiz:

/

X
N
[ ]
V.
”
N

oo

Bir notanin ayni oktavda (linison) olarak gitar klavyesinde goriintiilenmesi

Ayni notayl klavyenin farkli yerlerinde ancak ayni oktavda gorintiilemek istersek, bu
durumda da kullanmamiz gereken kural ¢ok basittir: Bir tel pese ve 5 perde tize dogru
ilerleriz!

Si telini kullanmamiz gerektiginde ise diizeltme yapmamiz gerekecektir; bu durumda yine bir
pesteki tele gecip bu kez 4 perde tize hareket etmemiz gerekir.

< Dizeltilmis Gnison sekli: 1 tel pese
{ . o
\\ ve 4 perde tize dogru hareket
e ®— eder.
\\
Dizeltilmemis Gnison sekli: 1 tel
pese ve 5 perde tize dogru

hareket eder.

Unison seklini kullanarak da klavye (zerindeki notalarin vyerlerini ¢ok daha kolay
dgrenebilirsiniz. Ornegin: Re teli birinci perdedeki notanin, ayni zamanda la telinde 6.
Perdede ve kalin Mi telinde 11. perdede oldugunu derhal bulabilirsiniz!
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EK 4: MAJOR Dizi SABLONU VE MAJOR Dizi TEORISININ iLiSKiSi: MAJOR Dizi DERECELERI VE
MODLARI

Kitapta muzik teorisi ile ilgili agiklamalardan bilingli olarak kagindim. Ancak tiimiyle sekillere dayali
bir yaklasimin da kimileri icin olduk¢a soyut kalabildigini fark ettim.

Bu nedenle, Do major dizisini 6rnek olarak kullanarak, gitar klavyesindeki major dizi sablonu arasinda
iliski kurulmasini kolaylastirmak igin bu son bolimi de kitaba ekledim.

Major dizide 3. ve 4. dereceler (sesler) arasinda ve 7. ve 1. dereceler arasinda yarim seslik mesafe
bulunur. Yani, klasik Bati miizigi teorisinde bu iki ses arasinda bagka bir ses yer almaz.

C major dizisi agisindan baktigimizda bu, E-F ve B-C seslerine denk gelir. Diger seslerin aralarindaki
mesafe bir tam ses olup, bu nedenle aralarinda bir perde daha mevcuttur ve bu perdede yer alan
sesler bemol (b; yani yarim ses peslesmis) veya diyez (#; yani yarim ses tizlesmis) isareti ile gosterilir:

c D G A
c#/Db D#/Eb F#/Gb G#/Ab A#/Bb

Burada Ust sirada yer alan notalari beyaz tuslar, asagidaki sirada yer alan notalari ise siyah tuslar
olarak dislindiigiinizde, piyano tuslarinin yerlesim seklini rahathkla gorebilirsiniz!

Peki bunun bizim sablonumuzdaki sekiller agisindan anlami nedir? Yani, buna gitar klavyesinde nasil
anlam verebiliriz?

1. Ug notali her pargacik igin baktigimizda; aralarinda baska bir perde bulunmayan kisimlar, 3.-4.
derecenin seslerini ya da 7.-1. Derecenin seslerini temsil eder.

C majorin sesleri ile 6rnek verecek olursak, bir 12-4 parcacigl, ya E-F — G, ya da B-C-D olabilir!
Daha da spesifik olarak séylemek gerekirse, sablonu C major icin caldigimizda:

e pesteki (yani birinci) 12-4 parcacigi B-C-D, (7., 1. ve 2. dereceler)
e tizdeki (yani ikinci) 12-4 parcacigi ise E-F-G seslerini verir. (3., 4 ve 5. dereceler)

2. Ayni mantigi kullandigimizda, bir 1-34 parcacigl da C major icin D—E-F veya A—B-C seslerini
icermek zorundadir.

Daha da spesifik olarak séylemek gerekirse, sablonu C majér icin caldigimizda:

e pesteki (yani birinci) 1-34 parcacigi A-B-C, (6., 7. ve 1. dereceler)
e tizdeki (yani ikinci) 1-34 parcacigi D—E -F seslerini (2.,3 ve 4. dereceler) verir.

3. 1-3 parcacigl ise, major dizinin 5. ve 6. derecelerini icerir. Sablonu C major icin caldigimizda, bu
parcacik sirasiyla G ve A seslerini verir.
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Fark etmis olabileceginiz gibi, 5 teldeki major dizi sablonunda herhangi bir pargacigin basindaki
seslerden (B, E, A, D) 6nce ya da sonundaki seslerden (D, G, C, F) sonra, her zaman tam seslik bir
mesafe s6z konusudur. “Bir sonraki nota kurali” olarak 6grendigimiz iki perdelik hareket etme
zorunlulugu, bu sekilde ortaya ¢ikmaktadir.

Major dizi sablonuna bu sekilde daha teorik olarak yaklasmak, klavyede baska pek ¢ok baglantiy
kesfetmenizi de saglayabilir.

Mesela, major dizi modlarini ¢almak igin hangi parcacigin dizinin kaginci derecesi ile basladigini
Ogrenebilir ve herhangi bir major dizi modunu da bu sekilde klavyede gorebilir ve calabilirsiniz.
Asagidaki tabloyu inceleyin:

Mod Pargacik veya pargacik gifti) Modun baslangig notasi
Locrian ilk 12-4 (PC 2) Birinci nota

Frigya ikinci 12-4 (PC 3) Birinci nota

Aeolian (ilgili minor) ilk 1-34 (PC 4) Birinci nota

Dorian ikinci 1-34 (PC 5) Birinci nota

Mixolydian 1-3(PC1) Birinci nota

Lydian ikinci 12-4 ikinci nota

Bu gibi baglantilarin kapsamli bir listesini olusturmak, bu kitabin kapsami disinda kalmaktadir. Bu
nedenle burada sadece major dizi sablonunun dizi dereceleri ile kodlanmis bir 6érnegini sunuyorum.
Gerisi sizlere kalyor...

= A
J A9

2 3——4—
6 ——R
—3——4 5
—7——R 2
= A
J A9
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SON SOZ: KLAVYEDE HAKIKATi GORMEK!

Asagidaki sekilde, Si major tonuna ait bitin notalar gosterilmektedir.

@ @ o © ® @ @ @

@ @ ® ® @ L o0
—@ @ ® @ ® ® @
— T @ @ ® @ ® @ @
@ @ oo ® ® @ @

@ @ 0 ® @ @ @

Bu sekli ilk defa gbren birisinin anlam vermesi muhtemelen mimkiin degildir. Ama major
diziyi sabit bir sablon olarak gormeyi 6grenen herkes, sekilde dikey ve yatay olarak
tekrarlanan yapilari fark edebilir. Bunu yaparken kullandigimiz yontem, biitiinii pargalara
ayirmaktan ibarettir. Ne var ki, amacimiz aslinda parcaladigimiz seyi bir bitlin olarak
anlamaktir! Felsefede oldugu Uzere, klavyede de “hakikati” kavramak, iste bu yizden cok da
kolay degildir! Ne var ki, kitabi gercekten calistiysaniz, ne kadar ¢ok sey 6grendiginizi bu son
sekle verebildiginiz anlamlar tzerinden test edebilirsiniz!

Gitar klavyesinin kendisini ve 0zellikle de major diziyi blyik bir yapboz olarak gérmeye
yaklasik 15 sene 6nce basladim. Kesfettigim (ve halen kesfetmeye devam ettigim) baglantilar
o denli fazla ki, bunlarin timanG bir kitapta anlatmam mimkiin degil. Ancak, bu baglantilar
sayesinde normalde ¢ok daha uzun siirede 6grenilecek seyleri kendime ¢ok daha kisa siirede
ogretmeyi basardim. O nedenle gitar ¢alan herkesi gitar klavyesini bu sekilde incelemeye
baslamaya da davet ediyorum.

Bu dogrultuda sizlere birkag basit fikir vererek veda etmek istiyorum:

e Tek bir telde major diziyi uglar birbirine degen ve degmeyen parcaciklar kullanarak
siralamayi deneyin.

e 1-3-5 pargacigini da kullanarak, pargacik giftlerinin yatay sirasini birbiri ile temas eden
yedi ayri pargacik ciftine ayirmayi deneyin.

e Her telde 3 notali kaliplarinin da sirali bir sablonu olabilir mi? 7 pargacikli mesela?
Peki ya hizalanisi ve dizeltmeleri? Ya diger diziler? Pentatonik? Armonik minor?
Melodik minér?

e Kullandigimiz sablon 5 tele yayilmakta. Biz ayrica 2 teldeki yapilari da analiz ettik. Peki
ya 3 teldeki ve 4 teldeki ardisik yapilar? 3 ve 4 teldeki yapilar bir oktavi kapsadigina
gore, acaba bize klavyede oktav hareketini yapmakta avantaj saglayabilirler mi?

Kolay gelsin!

Tolga Giiven - istanbul, 2022.
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